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Strategie des Rochadeangriffs (2) von A-Trainer FM Bernd Rosen

A L E W

Strategische Aspekte des Rochadeangriffs beschaftigen uns auch in dieser Folge von JugendSchach. Eine der besten
Voraussetzungen fiir den Angriff auf den rochierten Kénig bildet ein Bauer auf e5 (von Weil aus betrachtet), der zum
Beispiel fur die franzésische Verteidigung typisch ist. Wir werden dabei einige Standardverfahren kennen lernen, die
heute so gut bekannt sind, dass der Begriff "Opfer" dafiir schon nicht mehr richtig passend erscheint.

WeiRer Bauer aufes

Falls Du den Plan hast, den rochierten
schwarzen Konig anzugreifen, ist es
fast immer eine gute Idee, einen Bau-
ern nach e5 zu bringen. Warum ist das
80?7 Schauen wir uns zunachst einmal
eine klassische Rochadestellung an:

Der schwarze Koénig ist hier optimal
geschitzt: Die Bauern stehen auf den
Ausgangsfeldern, und der Sf6 spielt
eine ganz wichtige Rolle: Er schitzt
direkt den Punkt h7 und indirekt auch
den Punkt g7, weil er auch die Felder
g4 und h5 kontrolliert, von denen aus
die weille Dame den Koénig beléstigen
konnte.

Bringt Wei einen Bauern nach e5, so
nimmt er dem schwarzen Springer das
beste Verteidigungsfeld und erhebt
zugleich Anspruch auf das Feld f6, auf
dem sich nicht selten eine weilke Figur
(meist ein Springer) opfern kann.

Am schnellsten taucht dort ein weiRer
Bauer in franzosisch eréffneten Parti-
en auf, aus dieser Eroffnung stammen
auch unsere ersten beiden Beispiele:

Franzésische Verteidigung

1.e4 e6 2. d4 d5 3. e5 In der VorstoR-
variante gelangt der Bauer schon im
3. Zug nach e5.

3.-c54. ¢3 Sc6 5. Sf3 cxd4?! Dieser
Abtausch "schenkt" dem weillen Sb1
das Feld c3 und ist daher ungenau.

6. cxd4 Lb4+ 7. Sc3 Sge7 8. Ld3
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R W A N D

1. Weill am Zug

Schauen wir uns mal die Aufstellung
der weillen Figuren an:

* Der Ld3 zielt gegen das Feld h7.

* Der Lc1 hat zwar noch nicht gezo-
gen, zielt aber auch schon auf den
schwarzen Koénigsfliigel auf der bis
nach h6 offenen Diagonale.

» Der Sf3 steht bereit, iiber das Feld
g5 in den Angriff einzugreifen.

* Und dahinter lauert auch noch die
Dd1, die von c2 aus oder - wenn
der Sf3 Platz gemacht hat - tiber g4
oder h5 zum Kénigsfluigel tberfiihrt
werden kann.

Was fehlt dem Weilten noch zu sei-
nem Glick? Richtig - der schwarze
Konig steht noch in der Mitte. Und da
sollte er auch bleiben, um das Unheil
nicht herauf zu beschwéren:

8. - 0-0?? Schwarz spielt konsequent
auf die Entwicklung der Figuren,
aber das ist hier gleichbedeutend mit
Selbstmord. Zu meiner Uberraschung
habe ich in der Megabase 57 (!) Par-
tien gefunden, in denen Schwarz ge-
nau so gespielt hat.

9. Lxh7+! Der GOsterreichische GrofR-
meister Rudolf Spielmann, der zu
Beginn des letzten Jahrhunderts ei-
ner der starksten Angriffsspieler war,
hatte diesen Einschlag vermutlich als
"Scheinopfer" eingeordnet - nach we-
nigen Zugen ist Schwarz Matt oder

Schack spieler]

muss grofRen materiellen Nachteil in
Kauf nehmen. Wie er in seinem sehr
lesenswerten Buchlein "Richtig op-
fern!" ausfuihrt, zahlen solche Zuge fur
ihn nicht zu den "echten" Opfern. Fur
einen erfahrenen Spieler ist dieses
"klassische Lauferopfer" allerdings
auch ein bekanntes Angriffsverfahren,
das schon fast zum "Kleinen Einmal-
eins" gehort. Um so Uberraschter
nahm ich zur Kenntnis, dass in den
57 Partien mit dieser Stellung nur 24
Mal der Einschlag auf h7 gespielt wur-
de. Ihr werdet Euch nach der Lektiire
dieses Beitrags eine solche Chance
sicher nicht mehr entgehen lassen!

9. - Kxh7 10. Sg5+ Kg8 10. - Kh6 11.
Dg4 flhrt zum Matt (11. Sxf7+ mit Da-
mengewinn reicht nattirlich auch.) 11.
- Lxc3+ 12. bxc3 Sf5 (12. - Th8 13.
Sxe6+ g5 14. Dxg5+ Kh7 15. Dg7#)
13. Dh3+ Kg6 14. Dh7#; 10. - Kg6 ist
die dritte zu priifende Maglichkeit nach
dem Opfer. Danach kommen regelma-
RBig die Antworten Dd3+, Dg4 und h2-
h4 in Betracht. Letztere Moglichkeit ist
hier am stérksten: 11. h4 (11. Dd3+ 15
12. h4! ist ebenfalls stark.) 11. - Da5
h4-h5 ist nicht zu vermeiden. Danach
muss der schwarze Koénig nach h6,
denn auf f5 wiirde er sofort Matt. Also
flieht die Dame vor dem Abzug des
Sg5. 12. h5+ Kh6 13. Dd3! Sf5 14.
g4 Scxd4 15. Sxeb+ Kh7 16. Sxd4+-
wére nun ein tiberzeugender Weg fiir
Weild.

11. Dh5 Te8 12. Dh7+ Die letzte Ab-
zweigung. Manchmal ist es auch star-
ker, erst Dxf7+ einzuschalten. Hier
wirde das dem schwarzen Kénig nur
ein zusétzliches Feld geben.

12. - Kf8 13. Dh8+ Sg8 14. Sh7+
Ke7 15. Lg5+ und nun musste sich
Schwarz von der Dame trennen um
weiter spielen zu kénnen. In der Partie
folgte statt dessen

15. -6 16. Dxg7#
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